EEE—

Objetos tecnolégicos e informacion

Area de investigacién: Estudios sobre Ciencia y Tecnologia
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Contacto: Coordinador, Dario Rubén Sandrone - dariosandrone@unc.edu.ar

Presentacion

El presente programa apunta a investigar fendmenos tecnoldgicos modernos que, por un lado,
ponen en tension la distincidon entre naturaleza y tecnologia y, por el otro, la distincion entre
técnica y sociedad. Caracterizamos entonces a la técnica como un fendmeno complejo cuyos
elementos internos y condiciones externas estan implicados de una manera irreductible. En ese
sentido, todo aislamiento de sus partes sdlo puede realizarse con fines analiticos pero nunca
con pretension de brindar una descripcion realista del fendmeno técnico. Una descripcion sélida
de los fenédmenos técnicos implica conjugar los aspectos cientificos con los politicos, éticos y
estéticos involucrados en el disefio y en el desarrollo de procesos, artefactos y sistemas
tecnoldgicos, en lugar de reducirla a sus “aspectos técnicos”. Ademas, el conocimiento humano
en general es interpelado por un conjunto de problematicas y ambigiliedades alrededor de la
cuestion de la técnica, que nos conduce a indagar en su particularidad segun los campos vy el
caracter comun. A la luz de los desarrollos tedricos generales acerca de la técnica humana
(Latour 2001; Stiegler 2002; Simondon 2007) consideramos que la técnica se constituye como
un supraproblema presente en todas las practicas y saberes humanos.

En el presente programa de investigacion indagaremos los aspectos comunes entre el disefio de
objetos tecnoldgicos y los nuevos desarrollos en las ciencias de la informacion, lo que implica el
estudio de la imbricacién creciente de la evolucidn técnica y la expansién del concepto de medio
asociado (Simondon 2007) a los procesos sociales (Mills 2011). Los objetos tecnolégicos
contemporaneos concentran multiples tecnologias: robdtica, informatica, captura vy
procesamiento de imagenes de alta calidad, GPS.

En esta tarea, retomaremos tdpicos y conocimientos generados en el proyecto SECyT
precedente (ver siguiente item), en el que realizamos aportes en la busqueda de una teoria
unificada de la informacién (que al menos dé cuenta de la teoria estadistica de Shannon vy
Wiener, de la teoria algoritmica de Turing, Chaitin y Kolmogorov, y de la amplia variedad de
teorias semanticas de la informacidén). Asimismo, hemos sugerido que la nocidn de informacion
ampliamente desarrollada por Simondon es un punto de partida interesante para lograr una
unificacién conceptual y no meramente metatedrica de las diferentes aproximaciones a esta
idea (Blanco y Rodriguez 2016; Blanco y Berti 2016). Los trabajos mas recientes de Stiegler
también dan cuenta de las derivas filosoficas, politicas, econdmicas y antropoldgicas de una
reelaboracién cuidadosa del concepto de informacién simondoniano, revisado a la luz del
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desarrollo de internet y la influencia de los algoritmos de busqueda en la conceptualizacion del
lenguaje (Stiegler 2015).

En este sentido, es evidente que la nocion de informacion tiene un rol creciente en la
comprensidn de la técnica contemporanea. Es claro que el trabajo de Turing (1936) fue esencial
en establecer las bases de lo que puede llamarse una teoria de la elaboracion de la informacion,
estableciendo también las bases de una

nueva comprension de las maquinas y los mecanismos. Su andlisis sobre la nocién de célculo
efectivo se puede entender a partir de la tensidn entre las nociones de mdquina y mecanismo,
y arroja como resultado una maquina que es perfectamente determinista y pese a ello
impredecible. La insolubilidad del halting problem se constituye asi el primer teorema de
limitacion de lo mecanizable redefiniendo los conceptos de maquina y mecanismo no sélo al
interior de estas ciencias sino también en dmbitos no formales. En particular, la nocién de
Maquina Universal de Turing se ha constituido en el concepto actual mas general y abstracto de
maquina (Webb 1980), puesto que es una madaquina que contiene, gracias a la idea de
programacion, a todas las maquinas concebibles (Manovich 2013). En base a ello se abre la
posibilidad de emplear el concepto abstracto de Maquina Universal como dispositivo tedrico
que extiende la nocién de maquina y sus limites a partir de la nocién de mecanismo
programable. Los algoritmos utilizados en el procesamiento de datos permiten pensar los
alcances contempordneos de esa nocidn, en la medida en que constituyen maquinas
inespecificas de administracion de la cultura humana.

Desde nuestra perspectiva, la impredecibilidad en el comportamiento de ciertos artefactos
técnicos es un rasgo que se amplifica en procesos tecnoldgicos de gran escala (Blanco y
Sandrone 2013). Desde las humanidades y las ciencias sociales se ha puesto el acento en las
dificultades para predecir el comportamiento y las consecuencias de los sistemas sociotécnicos
(Basalla, 1991; Feenberg, 1999; Hughes, 2008; Kroes, 2012). Como consecuencia, las
restricciones externas que deben imponerse a estos rara vez son cientificamente cognoscibles,
lo que implica que las definiciones en ese sentido poseen una carga ética y politica que no puede
soslayarse si se pretende comprender los fendmenos tecnoldgicos. Mientras que la modernidad
aposto a la ciencia y a la tecnologia como empresas humanas capaces de transgredir las barreras
impuestas por la tradicion, el siglo XX se caracterizd, al contrario, por los debates para definir y
establecer limites sociales y politicos en las practicas cientificas y tecnolégicas, entre las que
incluimos los procesos industriales. Incluso en el siglo XIX los pensamientos de Marx y Nietzsche
pueden concebirse como primeros indicios de esa tarea (Sandrone 2016). Sin embargo, el
intento de definir y establecer los limites humanos del proyecto cientifico-tecnolégico implica
un problema anterior: encontrar las estrategias epistemoldgicas para determinarlos. Esta
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problematica no pertenece a una esfera externa al analisis de los procesos técnicos, sino que,
por el contrario, constituye un rasgo intrinseco de lo que hemos llamado el supraproblema de
la técnica. Las historias de la técnica se han centrado en el estudio de los artefactos y el problema
de la funcidn, es decir los aspectos semanticos de lo técnico, su “para qué”. Entendemos, por el
contrario, que el foco de una investigacién que permita identificar sus tendencias evolutivas

Ill

debe estar puesto en su nivel sintactico, el “cédmo”, al margen de las intenciones humanas
contingentes. Es decir, en la evolucién de la maquina, antes que en la del artefacto. Es en este
sentido que Filosofia e Historia de la Ciencia se constituye como area adecuada para insertar
este tipo de investigaciones, toda vez que presenta una serie de debates acerca de los principios
de funcionamiento de entidades maquinicas basados en regularidades fisicas, quimicas e

informacionales, sin que estos principios agoten las reflexiones sobre el mundo tecnoldgico.

Con este panorama, la ontologia de los objetos se presenta como una rama filoséfica de mucho
interés para nuestro proyecto. Ademas del intento por delimitar y caracterizar los “objetos
técnicos” (Simondon 2007; Lawler 2008) y los “objetos digitales” (Hui 2012; Blanco y Berti 2016),
esta se propone determinar los elementos cientificos, epistémicos, psicoldgicos y culturales que
entran en juego en la asignacién de funciones técnicas a dichos objetos (Simon 1996; Pitt 1999;
Norman 1998; Kroes 1989). Las posiciones fluctian entre las que sostienen la existencia de una
funcién propia de los artefactos que se deriva de su estructura material (Lawler, 2003; Simondon
2007) y las que afirman que la funcién artefactual es una construccidn social externa (Pinch
1999; Bijker y Law 1992). Esto trae aparejados los debates entre posiciones que resaltan la
intencion del disefiador como elemento determinante de un artefacto (Hilppinen

2011; Thomasson 2007) frente a otras que ademas incorporan al analisis cierta autonomia de
las estructuras materiales (Vermaas y Houkes 2006) y el rol de los usuarios (Norman 1988). Este
tipo de problematicas, sin embargo, no sélo se aborda desde el punto de vista ontolégico sino
que, ademas, diferentes desarrollos tedricos han propuesto estudiar los aspectos cognitivos con
el propdsito de caracterizar y delimitar el conocimiento técnico y su relacién con respecto al
conocimiento cientifico y practico (Vincenti 1990; Baird 1994).

La busqueda de la especificidad del conocimiento y de las practicas tecnoldgicas no sélo explora
sus limites con la practica artistica sino también con otras prdcticas sensibles, donde la estética
contemporanea se vuelve, en este sentido, un espacio de reflexion sobre las tecnologias, las
técnicas artisticas, y las tensiones que entre ellas se producen. Un ejemplo de esto son las
discusiones en torno al estandar tecnoldgico y su incidencia en la configuracidn de los regimenes
de atencién y memoria, es decir, en el rol activo que los objetos técnicos asumen en la
constitucién de identidades singulares y en la configuracion de ciertas obras de arte, asi como
la gestidon automatizada de enormes acervos artisticos digitalizados como pueden serlo los
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catdlogos de las grandes plataformas de streaming sonoro y audiovisual (como Netflix, Spotify,
Youtube o Google Music). Un aspecto emergente es que las interfaces culturales son una fuente
de input sobre la cual padronizar el gusto cultural y, mas aun, constituir un medio social asociado
(Mills 2011) en el cual los objetos digitales pueden evolucionar, extrapolando funciones
optimizadas para un fin particular en contextos radicalmente diferentes de uso, como es el caso
de la tecnologia de reconocimiento de imagenes desarrollada por la cadena deportiva ESPN en
drones de combate (Chamayou 2016), por mencionar apenas un ejemplo.

Por otra parte, una gran proporcion de las manifestaciones artisticas que se estudian, se
aprecian y, sobre todo, se crean para entornos digitales o virtuales, responden a convenciones
o reglas de produccién que rigen en la configuracion de objetos técnicos industriales y en el uso
cotidiano de los mismos, tensionando la idea de obra de arte como producto de un hacer
singular (artesanal, manual). Asi, en diversas ocasiones, estos objetos interactian en el campo
del disefo industrial, grafico, publicitario, arquitectdnico, entre otros posibles, y su inclusion en
el ambito de la experiencia artistico-literaria no va de suyo. Asimismo, tanto objetos como
dispositivos industriales fundan un tipo particular de percepcidn que participa activamente en
los procesos de individuacion / subjetivacidn y, a su vez, proyectan una serie de imaginarios
tecnoldgicos especificos. Esto es central a la hora de abordar las relaciones entre sujetos y
objetos y el grado de emancipacién o sujecién que el vinculo logra respecto de las légicas del
capital industrial y financiero.

A modo de sintesis, un trabajo interdisciplinario como el que llevamos adelante propone
abordar el problema de la técnica a partir del estudio de nucleos conceptuales relevantes tales
como el del “disefio e innovacidn” y su rol en la “evoluciéon tecnolégica” (conceptos que ademas
se vinculan y tensionan con la nocién de “creacion”). Esto implica, no sélo un analisis de las
nociones de “maquinas y mecanismos”, sino también algunas definiciones ontoldgicas sobre los
elementos que constituyen un “objeto técnico” y/o un “objeto digita
“funcién técnica”, su “funcién estética” y la distinciéon con respecto al “medio asociado” (y la

I”

, asi también como su

creciente incorporacién mediante “patronizacién” [patterning] de la sociedad como “medio
social asociado”) como rasgos crecientes de los fendmenos técnicos suponen un abordaje en el
marco del debate sobre la “autonomia tecnoldgica” frente a las posibilidades de injerencia social
y politica. Nociones como “soberania tecnoldgica” y “estilos tecnoldgicos” cuestionan la
hegemonia del “desarrollo tecnolégico” como categoria univoca y sin fisuras, tal cual suele
presentarse. Prdcticas tales como las de visualizacion de informacidn, arte generativo, arte de
cddigo, también demandan abordajes especificos. Para todo ello, es fundamental determinar
cuales son los alcances y limites reales que “el calculo y la estadistica” poseen a la hora de
brindar una caracterizacién sélida de los fenémenos tecnoldgicos.

cea

centro de

facultad de ciencias UNC | Universidad
Nacional

=3
estudios avanzados SOCI a les de Cérdoba




D —

Objetos tecnolégicos e informacion

Objetivo General
= Caracterizar los objetos tecnoldgicos contemporaneos, en tanto objetos cyberfisicos,
para comprender lo técnico en tanto problematica que articula la aplicacién de
conocimientos cientificos con agentes técnicos y no técnicos, contextos intencionales
de operaciones, produccién y uso, con el propdsito de ofrecer una concepcién que
comprenda sus dimensiones epistemoldgicas, socioculturales, politicas, éticas y
estéticas.

Obijetivos Especificos
= Profundizar el estudio de la algoritmizacién y la padronizaciéon en el disefio tecnoldgico,
asi como en diversos productos de la industria tecnoldgica contemporanea.

Elaborar un andlisis conceptual de las diferentes nociones de dron, como caso
privilegiado del uso de algoritmos en individuos técnicos.

Determinar la implicancia de la estructura axioldgica que subyace en los procesos o
sistemas sociotécnicos.

Clasificar y evaluar las diferentes perspectivas generales del disefio tecnoldgico.

Estudiar manifestaciones particulares de la industria cultural vinculadas al big data y el
modo en que tensionan y/o hacen dialogar el concepto de obra de arte, objeto de disefio
y visualizacién de informacion, teniendo en cuenta las problematicas que introduce la
visualizacidn de datos como praxis artistica, en particular, y como forma de escritura, en
general.

Contribuir al estudio de las redes sociotécnicas contemporaneas y a las practicas
socioculturales locales y situadas en las que se visibilizan sus ensamblajes.

Promover adscripciones y ayudantias de alumnos avanzados de las carreras de posgrado
del CEA como instancias de formacién académica.

Equipo de investigacion

Direccion: Javier Oscar Blanco.

Codireccion: Anahi Alejandra Ré.

Coordinacién: Dario Rubén Sandrone.

Integrantes: Agustin Federico Berti, Andrés Vaccari, Carolina Inés Araujo, Diego Lawler, Diego
Parente, Juan Daniel Blank, Mariana Loreta Magallanes Udovicich, Martin Ignacio
Torres, Pablo Rodriguez y Sergio Walter Salguero.

Adscriptas/os: Agustin Francisco Mauro, Alina Boccanera, Andrés Podhorzer, Ariel Alejandro
Olmedo Giompliakis, Eugenia Eliana Ferndndez Fortunato, Franco Rinaldi, Gilda Anahi
Garcia, Ismael Verde, Jennifer Melisa Flores Mutigliengo, Joan Sebastian Mejia Renddn,
Lautaro.
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Ayudantes Alumnas/os: Alberto Valentin Gigena, Arwyn Victor Galera, Gladys Beatriz Barbosa,
Juan Galo Biset, Juana Garabano, Nahuel Omar Spinuzza Vila y Valentin Perez
Etchecopar..

Proyectos colectivos

= “Lanaturaleza del ambiente artificial: problemas antropoldgicos, ontoldgicos y politicos
en la actual discusidn de filosofia de la técnica”, ejecutado por Asociacion Argentina De
Investigaciones Eticas (AAdIE) de Regional Buenos Aires y financiado por el Fondo para
la Investigacién Cientifica y Tecnoldgica (FONCYT) de la Agencia Nacional de Promocion
Cientifica y Tecnolégica. (Cédigo de identificacion: PICT-2020-SERIEA-00506). Periodo
2022-2025. - Director: Dr. Diego Parente.
Escrituras algoritmicas en las artes: hacia una cartografia critica de las poéticas
electrénicas argentinas (2004-2019). (PICT-SERIEA-GRF-2020-00585, FONCYT) Agencia
Nacional de Promocién de la Investigacién, el Desarrollo Tecnoldgico y la Innovacion.
(FAD-UPC). Periodo 2022-2025. Directora: Anahi Alejandra Ré.

Proyectos individuales
= Ré, Anahi: Del trazo manual a las trazas digitales: escritura y poéticas tecnoldgicas en el
arte contemporaneo local. Desafios tedricos y metodolégicos. (CONICET)

Vinculaciones institucionales

= Facultad de Arte y Disefio - Universidad Provincial de Cérdoba.
Secretaria de Cultura. Municipalidad de Cérdoba.
Legislatura de Cérdoba. Gobierno de la Provincia de Cérdoba.
Ministerio Publico Fiscal de Cérdoba.

Servicios de Radio y Televisién (SRT) de la Universidad Nacional de Cérdoba.

Contacto
Coordinador, Dario Rubén Sandrone - dariosandrone@unc.edu.ar
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