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OBJETIVOS 

●​ Abordar las características principales de las narrativas inmersivas y lúdicas y sus 

fortalezas para el diseño de experiencias educativas potentes.  

●​ Vivenciar en primera persona estrategias inmersivas y lúdicas para analizar su 

potencial en educación.  

●​ Reflexionar sobre las rupturas y la innovación en el diseño de experiencias 

educativas  

 

CONTENIDOS MÍNIMOS  
Narrativas transmedia. Concepto y características. Principios. Ejemplos, voces, miradas y 

experiencias. El translector. Transmedia educativo. El juego de escape como narrativa 

lúdica. La gamificación y su potencial en la educación. Rupturas y desafíos en las narrativas 

contemporáneas, inmersivas y lúdicas Estructura y características de los juegos de escape. 

Estrategias y plataformas. Ejemplos y voces en primera persona. La inmersión como 

estrategia didáctica. Tecnologías inmersivas, estrategias didácticas disruptivas. 

Composición y diseño del relato.  

 

MODALIDAD DE EVALUACIÓN  
Trabajo final integrador  
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Narrativas Inmersivas. Juego de escape. Episodio 5 del ciclo “Luz, Cámara, Educación” del 
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7 Principios de Jenkins. Video elaborado por el Pent_Flacso para compartir en redes. 
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encuentros en vivo del PENT "Luz, cámara, educación". Transmitido el 11 de noviembre 
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