
 

NOMBRE DEL SEMINARIO: Lenguajes artísticos, tecnologías y educación 

DOCENTES: Lila Pagola y Melisa Maina 

FECHA: 31 de agosto al 23 de septiembre de 2026 

CARGA HORARIA: 20 horas 

 

OBJETIVOS  
● Comprender las prácticas artísticas como un conjunto de estrategias metodológicas 

flexibles, innovadoras, creativas, con potencial de transposición a otras prácticas 

comunicativas 

● Experimentar posibilidades innovadoras de los soportes y lenguajes tecnológicos a través 

de prácticas realizativas, especialmente en torno al diseño de experiencias interactivas 

● Reflexionar sobre la reproductibilidad técnica de las obras culturales y sus implicancias 

para la circulación y los derechos de autor en educación 

 

CONTENIDOS MÍNIMOS  
Prácticas artísticas y prácticas educativas: consideraciones iniciales. Interactividad e 

hipertexto. Transformaciones de la recepción (y la autoría) en la obra hipertextual. 

Mediación técnica e interfaz en arte y educación. El programa en la relación arte-técnica. 

Teoría de la caja negra (Flusser). Reproductibilidad técnica, posproducción y cultura Remix. 

Copyleft y licencias de contenido abierto. Construcción colectiva de conocimiento y 

paradigma tecnológico libre. Cultura de participación y narrativas transmedia. 

 

MODALIDAD DE EVALUACIÓN 
Actividades de lectura y experimentación desarrolladas según contenidos de las 3 unidades, 

y trabajo final integrador de innovación pedagógica sobre experiencia interactiva, diseño de 

hipertexto, o reproductibilidad y remix. 
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